Regulamin rozgrywek druzynowych w Zachodniopomorskim Zwigzku
Brydza Sportowego

§ 1
Postanowienia ogolne

1. Organizatorem rozgrywek Druzynowych Mistrzostw Polski (DMP) jest
Zachodniopomorski Zwigzek Brydza Sportowego (ZZBS).

2. Za organizacj¢ rozgrywek DMP w ZZBS odpowiedzialny jest Wydziat
Gier (WG) ZZBS.

3. Rozgrywki organizuje si¢ w terminach rozgrywania lig centralnych
systemem jesien- wiosna:

- sezon rozpoczyna si¢ 1 wrzesnia i trwa do 31 sierpnia nastgpnego roku,
- zaleca si¢, aby rozgrywki danego sezonu zakonczone byty do 31 maja.

4. Zgloszenia druzyn do rozgrywek na nastepny sezon nalezy przekaza¢ do
ZZBS. Termin zgloszen podany zostanie w komunikacie wstgpnym.

5. Zgloszenie druzyny do rozgrywek powinno zawiera¢ nastgpujace dane:

- nazwe klubu,
- nazwg, pod ktorg druzyna bedzie wystgpowac w rozgrywkach,
- adres korespondencyjny (moze by¢ e-mail),
- wykaz (minimum 6) zawodnikéw wraz z ich numerami
identyfikacyjnymi PZBS,
- wskazanie kapitana druzyny (nr telefonu, adres e-mail).

6. Na poczatku kazdego sezonu Wydzial Gier ZZBS oglasza komunikat
poczatkowy dla odpowiedniego szczebla rozgrywek. Winien on zawierac
przynajmniej:

- wykaz druzyn uprawnionych do gry na danym szczeblu rozgrywek,
- opis systemu rozgrywek,
- zasady spadkow 1 awansow,
- istotne szczegdtly organizacyjno-sportowe,
- ostateczny termin zgloszen do rozgrywek,
- wysokos$¢ optat wnoszonych przez druzyng i1 termin ich wniesienia na
wskazany rachunek ZZBS.

7.Przed rozpoczeciem rozgrywek z wyprzedzeniem co najmniej
dwutygodniowym WG ZZBS oglasza harmonogram rozgrywek z
uwzglednieniem termindw 1 miejsca rozgrywania meczow, a takze
zawierajacy inne organizacyjno-sportowe szczegéOly regulaminowe dla
danego szczebla rozgrywek.

8.Jezeli klub posiada dwie lub kilka druzyn na tym samym szczeblu
rozgrywek to mecze pomiedzy tymi druzynami muszg odby¢ sie w
pierwszej kolejnosci.



§2

Postanowienia organizacyjno-sportowe

1.Mecze III Ligi sg rozgrywane na stotach z zastonami. Na nizszych
szczeblach rozgrywek przynajmniej z uzyciem kaset licytacyjnych.

2. Wszystkie mecze DMP w rundzie zasadniczej rozgrywek winny sktadac¢
si¢ z 2 segmentow po 10-16 rozdan.

3. Wynik meczoé6w obliczany jest w IMP z przeliczeniem na VP wedtug
algorytmu World Bridge Federation (skala utamkowa) wprowadzonego

w 2013 roku.
4, Zdobyte VP sumujg si¢ i decyduja o awansach i spadkach.

5. Druzyne reprezentuje jej kapitan lub w przypadku jego nieobecnosci
wyznaczony zawodnik. Kapitanowie druzyn maja obowigzek zapoznania
swoich zawodnikéw przed terminem rozpoczegcia rozgrywania lig ze
wszystkimi przepisami dotyczacymi rozgrywek w danym sezonie
(niniejszym  regulaminem,  Regulaminem  DMP,  komunikatem
poczatkowym, harmonogramem rozgrywek).

6. W przypadku meczéw nadzorowanych przez sedziow - sg oni zobowigzani
do przygotowania (i zakomunikowania przed rozpoczeciem gry) zasad
porzadkowych wynikajagcych z prawa brydzowego, regulamindéw i
konsekwencji z tym zwigzanych. W przypadku zorganizowanych zjazdow
w Lidze Okregowej organizator zapewnienia obsade s¢dziowsky. W
Lidze Okregowej sedzia moze wyda¢ zgode na rozegranie rozdan
tasowanymi kartami. Mozliwe jest rozgrywanie w parach meczu bez
udziatu sedziego ale powiadomi¢ nalezy uprzednio o tym organizatora lub
osobe wyznaczong przez zarzad.

7.W meczach rozgrywanych bez tzw. ,pierniczkéw” obowigzuje
dokumentacja meczowa w formie tradycyjnej tj. protokdél meczu
brydzowego uzgodniony przez kapitanow obydwu druzyn. Przy uzyciu
»pierniczkow”  dokumentacj¢  stanowig  zapisy  elektroniczne
przechowywane przez s¢dziow. Dokumentacja powinna by¢ wypehiona
rzetelnie, kompletnie i1 czytelnie. Uwagi dotyczace nieprawidlowosci
podczas meczu podane w zataczeniu do dokumentacji powinny by¢
potwierdzone przez sedziego lub przez kapitandéw obu druzyn, a w
przypadku odmowy uzgodnienia - fakt ten nalezy wyraznie zaznaczy¢.

8. W rozgrywkach DMP nie obowigzuja zadne ograniczenia systemowe z
tym, ze para grajgca systemem sztucznym jest zobowigzana do posiadania
przy sobie wypelionej karty konwencyjnej (dwa egzemplarze), a w
przypadkach spornych — na zadanie sg¢dziego — moze dostarczy¢



szczegotowy opis systemu licytacyjnego.

- Para grajaca Systemem Wysoce Sztucznym (SWS), winna podczas
rejestracji druzyny dostarczy¢ kart¢ konwencyjna w wersji elektronicznej
do ZZBS.

- Kapitan druzyny ma obowiazek uprzedzi¢ kapitana (lub, w przypadku
jego nieobecnosci, przedstawiciela) druzyny przeciwnej, ze wystawia pare
stosujaca SWS. Termin powiadomienia (mozna to uczyni¢ za
posrednictwem sedziego) ustala si¢ na 20 minut przed rozpoczeciem gry.
Opdznienie obcigza konto druzyny wystawiajacej pare grajaca SWS przy
ewentualnym przekroczeniu czasu gry.

9. Zawodnicy maja prawo zglasza¢ na piSmie s¢dziemu nietypowe,

10.

wyjatkowe rozwigzania problemow w rozdaniach itp.

Zdarzenia zaktocajace gre, rytm zjazdow, spoznienia:

a) opbznienia rozpoczecia segmentu gry w wyznaczOnym czasie — kary:
- 0-5 minut — ostrzezenie odnotowane w wykazie kar (kolejne
sp6znienie zawodnika tej samej druzyny spowoduje automatyczne
przejscie do punktoéw nastgpnych),
-6-10 minut — 1 VP,
- 11-15 minut — 2 VP,

b) wigksze spdznienie moze skutkowaé dalszymi karami wedtug zasady
jak wyzej 1 skierowaniem sprawy do rozpatrzenia przez WG.

c) opoOznienia zakonczenia gry danego segmentu po zgloszeniach
powolnej gry — kary moga by¢ dzielone w proporcjach ustalonych
przez sedziego pomiedzy obie druzyny):

-0-5 minut -1 VP,

-6-10 minut — 2 VP,

- wigksze spdznienie moze skutkowaé dalszymi karami wedtug zasady
jak wyzej lub zdjeciem jednego lub wiecej rozdan, jesli wolna gra w
danym momencie w sposob istotny zaktoca przebieg rozgrywek.

d) opoznienie protokolarnego zgloszenia sktadow — kary:

- pierwsze — ostrzezenie,

- drugie - 0,5 VP,

- kazde kolejne — 1 VP,

e) zachowanie skutkujgce ,,spaleniem” rozdania — kara automatyczna w
wysokosci 2 VP.

f) zakazuje sie:

- opuszczania stotu bez pozwolenia s¢dziego przed sygnatem do
zmiany,

- palenia w miejscach niedozwolonych,

- spozywania alkoholu na sali gry,

- posiadania wigczonego telefonu komorkowego,



- prowadzenia glo$nych rozméw, komentarzy itp.
Niezastosowanie si¢ do powyzszych restrykcji moze skutkowac
wymierzeniem stosownych kar porzadkowych.

11. Spowodowanie walkoweru oprocz konsekwencji sportowych powoduje
automatycznie karg finansowg w wysokosci 200 zt na rzecz ZZBS.

12.W  wyjatkowych  przypadkach  losowych usprawiedliwiajacych
nieobecnos$¢ druzyny na meczu i1 odpowiednio udokumentowanych, WG
Z7ZBS moze zezwoli¢ na rozegranie meczu w innym terminie.

13. Odwotania (pisemnie — w formie papierowej lub elektronicznej) nalezy
dostarczy¢ do ZZBS najpdézniej w ciggu 72 godzin od zakonczenia
spotkania wraz z optacong kaucja w wysokosci 150 zt na rachunek ZZBS.
Przekroczenie terminu lub brak wptaty kaucji spowoduje potraktowanie
sprawy jako niebylej. Kaucja moze ulec przepadkowi w przypadku
odwotania rozpatrzonego negatywnie.

§3
Postanowienia koncowe

1. W rozgrywkach obowiazuja: niniejszy regulamin, Mig¢dzynarodowe Prawo
Brydzowe, Regulamin DMP, Polityka systemowa PZBS, Regulamin
Zawodow Brydza Sportowego, Regulamin klasyfikacyjny PZBS,
Regulamin Dyscyplinarny PZBS, Komunikat poczatkowy ZZBS,
Harmonogram rozgrywek ZZBS.

2. Podstawowa formg komunikacji w sprawie rozgrywek jest forma
elektroniczna (strona internetowa www.zzbs.pl, poczta elektroniczna).

3. Wszelkie sprawy dotyczace naruszenia dyscypliny zawodow powinny by¢
wnoszone w formie pisemnej do ZZBS.

Interpretacja przepisOw niniejszego Regulaminu przystuguje WG ZZB.



http://www.zzbs.pl/

